Задания на кодирование графической информации и определение объема графического файла
1. Для хранения изображения размером 128(128 точек выделено 4 Кбайт  памяти. Определите, какое максимальное число цветов в палитре
2. 16-цветный рисунок содержит 500 байт информации. Из скольких точек он состоит?
3. Определить требуемый объем (в мегабайтах) видеопамяти для реализации графического режима монитора с разрешающей способностью 1024×768 пикселей при количестве отображаемых цветов 4 294 967 296.

4. Определить объем видеопамяти в Кбайтах для графического файла размером 1240(480 пикселей и глубиной цвета 16 бит

5. Определить объем видеопамяти в Килобайтах для графического файла размером 640(480 пикселей и палитрой из 32 цветов

6. После преобразования графического изображения количество цветов уменьшилось с 256 до 32. Во сколько раз уменьшился объем занимаемой им памяти?

7. Цветной  сканер имеет разрешение 1024(512 точек на дюйм. Объем памяти, занимаемой просканированным изображением размером 2(4 дюйма, составляет около 8 Мбайт. Какова выраженная в битах глубина представления цвета сканера?
8. Цвет пикселя, формируемого принтером, определяется тремя составляющими: голубой, пурпурной и желтой. Под каждую составляющую одного пикселя отвели по 4 бита. В какое количество цветов можно раскрасить пиксель? 

9. Цвет пикселя монитора определяется тремя составляющими: зеленой, синей и красной. Под красную и синюю составляющие отвели по 5 бит. Сколько бит отвели под зеленую составляющую, если растровое изображение размером 8(8 пикселей занимает 128 байт?

10. После преобразования растрового 256-цветного графического файла в черно-белый двуцветный формат его размер уменьшился на 70 байт. Каков был размер исходного файла в байтах?

11. В процессе преобразования растрового графического файла его объем уменьшился в 1,5 раза. Сколько цветов было в палитре первоначально, если после преобразования получено изображение того же разрешения в 256-цветной палитре?

12. Фотография размером 10(10 см была отсканирована с разрешением 400 dpi при глубине цвета 24 бита. Определите информационную емкость полученного растрового файла в килобайтах. Примечание: принять 1 дюйм = 2,5 см

